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Sicherheitslinie



~——x, , F-27.01 Quadratischer Looping mit Gerissener Rolle, zwei
= Viertelrollen, Gerissener Rolle, zwei Viertelrollen

Y2 Rolle ¥ Rolle

g [

Gerissene Rolle Gerissene Rolle

| & Y4 Rolle v, Rolle ,

Aus dem Normalflug, fliege uber die Mitte des Flugraumes hinaus, ziehe durch

einen Y4 Looping in einen senkrechten Steigflug, fliege eine Gerissene Rolle, ziehe =
durch einen 4 Looping, fliege aufeinanderfolgend zwei %2 Rollen, driicke durch

einen Y4 Looping in einen senkrechten Abwartsflug, fliege eine Gerissene Rolle,

driicke durch einen %1 Looping, fliege aufeinanderfolgend zwei 2 Rollen, Ausflug

im Normalflug.
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~——=z, , F-27.01 Quadratischer Looping mit Gerissener Rolle, zwei
e Viertelrollen, Gerissener Rolle, zwei Viertelrollen

YVa Y : .
Gerissene Rollen und N A"? Feelon Sl
Y Rollen in der Mitte ,/e 7 gleleh:
der Strecke. O Strecken zwischen Teilrollen
Gerissene Rollen kénnen mussen kurz und von
positiv oder negativ erkennbarer Lange sein.

eflogen werden. : - g Gerissene

geflog gg:’::sene h @ Q ‘ molle
Fassrolle oder axial
geflogene Rolle anstatt Ein-und Ausflug auf
Gerissener Rolle: O gleicher Hohe.

Punktabzug: > 5 Punkte. (Q G/

F-27.01.02



F-27.02 Umgekehrte Haifischflosse mit zwei Dreiviertel
Rollen, zwei Viertelrollen

¥ Y, Rolle
Y2 Rolle

\ % Rolle
% Rolle

Aus dem Normalflug, ziehe durch einen

s Looping in einen 45° Steigflug, fliege

#- aufeinanderfolgend zwei % Rollen, ziehe ®
= durch einen ¥% Looping in einen senkrechten 1= ¢

Abwartsflug, fliege aufeinanderfolgend zwei

s Rollen, driicke durch einen %4 Looping,

Ausflug im Ruckenflug.
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F-27.02.01



F-27.02 Umgekehrte Haifischflosse mit zwei Dreiviertel
Rollen, zwei Viertelrollen

Teilrollen in der Mitte der
Strecke zentriert.

Strecken zwischen
Teilrollen mussen kurz und
von erkennbarer Lange sein.

£

Alle Radien sind gleich.

F-27.02.02



‘."‘5‘"‘7 F-27.03 Rollenkombination mit drei Rollen in
: entgegengesetzter Richtung

Rolle Rolle

Aus dem Rickenflug, fliege aufeinanderfolgend eine Rolle,
eine Rolle in entgegengesetzter Richtung, eine dritte Rolle in
entgegengesetzter Richtung zur zweiten Rolle, Ausflug im
Ruckenflug.
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—Z:2.| F-27.03 Rollenkombination mit drei Rollen in
s entgegengesetzter Richtung

Zwischen Teilrollen in entgegengesetzter Richtung darf keine Strecke sein.

Rolle Rolle

F-27.03.02



F-27.04 Figur ET mit halber Rolle, vier Achtelrollen
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'%3 Rolle - ;
:% Rolley_ |/ ."'45°
. 1/8 Rolle IIIIIIIIII
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/“R°" % Rolle
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Aus dem Ruckenflug, dricke durch einen % Looping in @?
[ einen 45° Steigflug, fliege eine "z Rolle, driicke durch &
| einen % Looping in einen senkrechten Abwartsflug,
fliege aufeinanderfolgend vier s Rollen, ziehe durch
einen Y2 Looping, Ausflug im Normalflug.

F-27.04.01
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%2 Rolle in der Mitte der Strecke.
s Rollen in der Mitte der Strecke zentriert.

Strecken zwischen Teilrollen miissen
kurz und von erkennbarer Lange sein.

Alle Radien sind gleich.

F-27.04.02



F27.05 Dreieck mit integrierter Viertelrolle, halber Rolle,
halber Rolle, halber Rolle, integrierter Viertelrolle

-

Y Rolle

integrierte
Y4 Rolle 2 Rolle

integrierte
i Y2 Rolle
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_ Aus dem Normalflug, in der Mitte des Flugraumes ziehe durch einen 1/8 Looplng mit

"N integrierter ¥ Rolle in einen 45° Messer-Steigflug, fliege eine %2 Rolle, fliege einen
% Messerfluglooping, fliege eine 2 Rolle, fliege einen % Messerfluglooping in einen
45° Messer-Abwartsflug, fliege eine 'z Rolle, fliege einen s Messerfluglooping mit
integrierter %1 Rolle, Ausflug im Rickenflug.
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F27.05 Dreieck mit integrierter Viertelrolle, halber Rolle,
halber Rolle, halber Rolle, integrierter Viertelrolle

Wahrend des
Messerfluges muss
der Fligel senkrecht
stehen.

%2 Rollen in der Mitte
der Strecke.

Teilrollen in die kreisférmige Alle Radien sind gleich.
Flugbahn der Teilloopings

integriert.

integrierte
Y2 Rolle
o

F-27.05.02



F-27.06 Halbe Kubanacht mit Gerissener Rolle

FEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN

1,
i A
R |1 j“;,\, .,“-::‘ w2 "“?a\ 3
7 A ’al : . X s
; A g : L3 ko <
g R ~
< AT T
e o (" s [

== Aus dem Ruckenflug, driicke durch einen
%s Looping in einen 45° Abwartsflug, fliege eine
Gerissene Rolle, ziehe durch einen s Looping,

Ausflug im Normalflug.

F-27.06.01



F-27.06 Halbe Kubanacht mit Gerissener Rolle

Gerissene Rolle kann  ssssssssssssss

Gerissene Rolle in der Mitte der positiv oder negativ
Strecke. geflogen werden.

-
= =

Fassrolle oder axial
geflogene Rolle
anstatt Gerissener
Rolle:

Punktabzug: > 5

Punkte. o
45
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Alle Radien sind gleich.
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F-27.06.02



: _ F-27.07 Looping mit halber integrierter Rolle, Gerissener Rolle,
/, ’L integrierter halber Rolle

(/)

Gerissene Rolle

. : ;
integrierte ¥2 Rolle Integrierte ¥z Rolle

— Aus dem Normalflug, Z|ehe durch einen Looplng mtegrlere eine %2 Rolle in L
die erste Halfte des Loopings, fliege eine Gerissene Rolle, integriere eine
weitere %2 Rolle in die zweite Halfte des Loopings, Ausflug im Normalflug

Hinweis: Die Rollrichtungen der integrierten Rolle und der Gerissenen Rolle
sind im Ermessen des Piloten..

PRRER oo



F-27.07 Looping mit halber integrierter Rolle, Gerissener Rolle,
integrierter halber Rolle

Gerissene Rolle kann positiv

Looping muss rund sein. oder negativ geflogen werden.

2 Rollen in die kreis-
formige Flugbahn der
Y2 Loopings integriert.

integrierte ¥2 Rolle T ﬁ%

Fassrolle oder axial geflogene
Rolle anstatt Gerissener Rolle:
Punktabzug: > 5 Punkte.

J; ; integrierte 2 Rolle

Die Rolirichtungen der
integrierten Rolle und der
Gerissenen Rolle sind im
Ermessen des Piloten.

(/\)

Gerissene Rolle

F-27.07.02
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F-27.08 Halber Quadratischer Looping mit integrierter halber
Rolle, halber Rolle, integrierter halber Rolle

Y% integrierte
Rolle

2 Rolle

‘

2 integrierte
Rolle

Aus dem Normalflug, ziehe durch einen % Loo- £

" ping mit integrierter 'z Rolle in einen senkrechten
Steigflug, fliege eine "2 Rolle, ziehe durch einen
s Looping mit integrierter 2 Rolle, Ausflug im
Normalfiug.
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F-27.08.01




F-27.08 Halber Quadratischer Looping mit integrierter halber
Rolle, halber Rolle, integrierter halber Rolle
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{é —————__ "zRollenindie kreis-
: 2 integrierte formige Flugbahn der
Polle s Loopings integriert.

2 Rolle in der Mitte
der Strecke.
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Alle Radien sind gleich.
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F-27.08.02




F-27.09 Zwei Umdrehungen Trudeln, eineinhalb Umdrehungen
Trudeln in entgegengesetzter Richtung.

Aus dem Normalflug, fliege zwei Umdrehungen Trudeln, fliege unmittelbar danach
1 %2 Umdrehungen Trudeln in entgegengesetzter Richtung, fliege einen senkrechten
Abwartsflug, dricke durch einen ¥4 Looping, Ausflug im Ruckenflug.
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. F-27.09 Zwei Umdrehungen Trudeln, eineinhalb Umdrehungen
Trudeln in entgegengesetzter Richtung.

Gerissene Rolle zu Beginn- 0 Punkte!
Anderung der ‘ _
Trudelrichtung muss Spiralsturz - 0 Punkte!

sofort erfolgen. . _
J Erzwungener Ubergang ins

Trudeln — Punktabzug.
Strecke nach dem Trudeln.

F-27.09.02




F-27.10 Posaune mit Dreiviertel Rolle, Dreiviertel Rolle.
Option: Kampffliegerwende mit Dreiviertel Rolle,
Dreiviertel Rolle

% Roll
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== Aus dem Riickenflug, driicke durch einen " Looping in einen #eudic:
45° Steigflug, fliege eine % Rolle, fliege einen "> Messerflug-
looping in einen 45° Abwartsflug, fliege eine Dreiviertel Rolle,
. ziehe durch einen s Looping, Ausflug im Normalflug.

F-27.10.01




F-27.10 Posaune mit Dreiviertel Rolle, Dreiviertel Rolle.
Option: Kampffliegerwende mit Dreiviertel Rolle,
Dreiviertel Rolle

% Rolle

% Rolke
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% Aus dem Riickenflug, driicke durch einen " Looping in einen

&= 45° Steigflug, fliege eine % Rolle, fliege einen "2 Messerflug-
looping in einen 45° Abwartsflug, fliege eine Dreiviertel Rolle,
ziehe durch einen s Looping, Ausflug im Normalflug.

F-27.10.02




F-27.10 Posaune mit Dreiviertel Rolle, Dreiviertel Rolle.
Option: Kampffliegerwende mit Dreiviertel Rolle,
Dreiviertel Rolle

Teilrollen in der Mitte der Strecke.

Wahrend des
Messerfluges muss
der Flugel senkrecht
stehen.

Alle Radien sind gleich.

F-27.10.03




F-27.10 Posaune mit Dreiviertel Rolle, Dreiviertel Rolle.
Option: Kampffliegerwende mit Dreiviertel Rolle,
Dreiviertel Rolle

% Rolle
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! Aus dem Ruckenflug, drucke durch einen & Looping in eine 45°
Steigflug, fliege einen 2 gedriuckten Messerflug-Kreis in einen
45° Abwartsflug, fliege eine % Rolle, ziehe durch einen s Looping,
Ausflug im Normalflug.
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F-27.10 Posaune mit Dreiviertel Rolle, Dreiviertel Rolle.
Option: Kampffliegerwende mit Dreiviertel Rolle,

Dreiviertel Rolle
Fligel 45°

%2 Rollen in der Mitte der Strecke. y,
4

Die Radien der Teilloopings sind gleich.

F-27.10.05



e - F-27.11 Rollen-Kreis Rollen- Looping Kombination

=
integrierte
Rolle

integrierte

2 Rolle ;

integrierte
2 Rolle

Aus dem Normalflug, in der Mitte des Flugraumes fliege einen "4 Kreis mit integrierter
2 Rolle nach innen, drucke durch einen 42 Looping in einen 2 Messerflug-Looping mit

— integrierter Rolle, driicke durch einen s Looping, fliege einen . Kreis mit integrierter =
2 Rolle nach auRen, Ausflug im Normalfiug.

Hinweis: Es gibt keine geraden Strecken in der Flugfigur (auBer Ein- und Ausflug). Die Radien der
Ya Loopings sind kleiner als der Radius des Rollenloopings.
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F-27.11 Rollen-Kreis Rollen- Looping Kombination

integrierte
Rolle

Rolle in die kreisformige
Flugbahn des 2z Loopings
integriert.

Teilrollen in die kreisformige
Flugbahn der 72 Kreise
integriert.

Keine geraden Linien in
der Flugfigur (AuBer Ein-

und Ausflug) integrierte

Y% Rolle

integrierte
2 Rolle

F-27.11.02



F-27.12 Umgekehrte Figur ET mit zwei Viertelrollen,
halber Rolle

i, § ‘

a2 Rolle
s Rolle

IllllIIIIIII.l.llllllllllllllIIllll-....-l-IlléI

e A,

A%, ﬁi}*‘ “’;i‘% “ A
Aus dem Normalflug, ziehe durch einen ' Looping in %"
5 einen 45° Steigflug, fliege aufeinanderfolgend zwei
Ya Rollen, ziehe durch einen 7 Looping in einen
senkrechten Steigflug, fliege eine halbe Rolle, ziehe
durch einen ¥4 Looping, Ausflug im Rickenflug.

F-27.12.01




F-27.12 Umgekehrte Figur ET mit zwei Viertelrollen,
halber Rolle

+

/’e [E :i :: Teilrollen in der Mitte

der Strecke zentriert.

Strecken zwischen Teil-
rollen miuissen kurz und von
erkennbarer Lange sein.

Alle Radien sind gleich.

F-27.12.02



F-27.13 Umgekehrter Golfball mit Viertelrolle, halber
integrierter Rolle, halber integrierter Rolle,
Viertelrolle

integrierte
Y, Rolle
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Aus dem Ruckenflug, vor der Mitte des Flugraumes, fliege eine ¥ Rolle in den

einen ¥ Messerfluglooping mit zwei integrierten % Rollen in entgegengesetzter
Richtung im unteren 180° Teil des % Loopings in einen 45° Messer-Steigflug,
fliege eine 'z Messerfluglooping, fliege eine 4 Rolle, Ausflug im Ruickenflug..

Ty Pe

Messerflug, fliege einen s Messerfluglooping in einen 45° Abwartsflug, fliege ——



F-27.13 Umgekehrter Golfball mit Viertelrolle, halber
integrierter Rolle, halber integrierter Rolle,
Viertelrolle

Wahrend des Messerfluges
muss der Fliigel senkrecht
stehen.

72 Rollen in die kreisférmige
Flugbahn der Teilloopings

Alle Radien sind gleich. ﬁE < integriert.

integrierte

2 Rolle
Die integrierten "2 Rollen muissen

entgegengesetzt geflogen werden.

i

integrierte
2 Rolle

3

F-27.13.02



F-27.14 Halber Quadratischer Looping auf der Spitze stehend
mit Viertelrolle, Viertelrolle
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s Rolle
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I in einen 45° Abwirtsflug, fliege eine % Rolle in den
Messerflug, fliege einen 2 Messerflug-Looping in
einen 45° Abwartsflug, fliege eine %2 Rolle, drucke

durch einen s Looping, Ausflug im Riickenflug.

F-27.14.01



- =~-=%/ , F-27.14 Halber Quadratischer Looping auf der Spitze stehend
7“} mit Viertelrolle, Viertelrolle

=} O »

‘)

Y2 Rollen in der Mitte der Strecke.

X

Wahrend des Messerfluges muss
der Fligel senkrecht stehen.

~~

Alle Radien sind gleich. g%
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F-27.14.02



F-27.15 Rollenkombination mit dreiviertel Rolle,
eineinhalb Gerissener Rolle, dreiviertel Rolle

% Rolle % Rolle

LS
BT 2 i .5

g

Aus dem Ik;uf:kenflug, fliege eine % Rolle in den Messerflug, fliege 1 ' GeriSsene
Rolle in den Messerflug, fliege eine % Rolle, Ausflug im Riickenflug.
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F-27.15 Rollenkombination mit dreiviertel Rolle,
eineinhalb Gerissener Rolle, dreiviertel Rolle

Alle Rollen habe die gleiche 1 % snap roll must be centered.

Rollrichtung.
1 Y2 Gerissene Rolle kann

positiv oder negativ geflogen

Messerflug Strecken missen werden.
von gleicher Lange sein.
9 9 Fassrolle oder axial geflogene
Rolle anstatt Gerissener Rolle:
Wahrend des Messerfluges muss Punktabzug: > 5 Punkte.

der Fligel senkrecht stehen.
- 3y, Y,

F-27.15.02



F-27.16 Halber Quadratischer Looping mit eineinhalb
Gerissener Rolle

Z)

‘ w‘ 1 ¥% Gerissene Rolle

SN
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Aus dem Ruckenflug, driicke durch einen
| ¥aLooping in einen senkrechten Steigflug,
fliege 1 %2 Gerissene Rolle, ziehe durch

einen Y1 Looping, Ausflug im Rickenflug.

F-27.16.01



F-27.16 Halber Quadratischer Looping mit eineinhalb
Gerissener Rolle

- 1

1 2 Gerissene Rolle in der Mitte der Strecke.

1 2 Gerissene Rolle kann positiv oder negativ
geflogen werden.

‘ W‘ 1, Fassrolle oder axial geflogene Rolle anstatt
E Gerissener Rolle:

Punktabzug: > 5 Punkte.

:Q Alle Radien sind gleich.

F-27.16.02



/27 17 Ziehen-Ziehen-Ziehen Humpty Bump mit integrierter
’ ‘55};:} halber Rolle, halber Rolle, integrierter halber Rolle,
~ halber Rolle, integrierter halber Rolle.

[—= == —> =3

in1tegrierte integrierte
/2 Rolle 15 Rolle
0
!
1%, Rolle A 15 Rolle
0
0
| mtegrierte 2 Rolle |
Aus dem Rﬁckenflug, Z|ehe durch einen Y2 Looping mit integrierter "2 Rolle in
einen senkrechten Abwartsflug, fliege eine "z Rolle, ziehe durch einen "2 Loo- s

ping mit integrierter 2 Rolle in einen senkrechten Steigflug, fliege eine "2 Rolle,
ziehe durch einen 2 Looping mit integrierter ‘2 Rolle, Ausflug im Normalflug.




B {50/27 17 Ziehen-Ziehen-Ziehen Humpty Bump mit integrierter

';;“:;";} halber Rolle, halber Rolle, integrierter halber Rolle,

-

= halber Rolle, integrierter halber Rolle.

m—- . /H — :> @@
Ein-und Ausflug auf 'qzegR':ﬁ:e X </ in1tegrierte
gleicher Hohe. (a 2 Rolle
% Rollen in die kreisférmige o
Flugbahn der Teilloopings
integriert.
15 Rollen in der Mitte der Strecke. ”"‘

Alle Radien sind gleich.

F-27.17.02
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Sicherheitslinie



Forget WHO is flying! Forget WHAT is flying!
LOOK ONLY AT LINES DESCRIBED IN THE SKY!

(Vergiss, wer fliegt! Vergiss, was fliegt!

Schau nur auf die in den Himmel gezeichneten Linien)

Bob Skinner

© Peter Uhlig, Oktober2025



