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Offizielle Figurenbeschreibung siehe
FAI Sporting Code 

	
	PROGRAMM    P07   2006-2007
	


Offizielle Figurenbeschreibung siehe
FAI Sporting Code


	1
	S T A R T
	
	
	1
	S T A R T
	

	2
	Halbes Kleeblatt 2/4-P.( + 1/2-R.( 
	
	
	2
	Halbes Kleeblatt 2/4-P.( + 1/2-R.( 
	

	3
	Halber Diamant 
[image: image1]    1/2-Rollen (  ( 
Ausflug Rückenflug
	
	
	3
	Halber Diamant 
[image: image2]    1/2-Rollen (  ( 
Ausflug Rückenflug
	

	4
	Umgek. Kuban   2/4-P. ( + 4/8-P.( 
Ausflug Rückenflug
	
	
	4
	Umgek. Kuban   2/4-P. ( + 4/8-P.( 
Ausflug Rückenflug
	

	5
	1/2 umgek. Kuban  2/2-R. ( 
	
	
	5
	1/2 umgek. Kuban  2/2-R. ( 
	

	6
	45° (  1-1/2 positiv Snap 
Ausflug Rückenflug
	
	
	6
	45° (  1-1/2 positiv Snap 
Ausflug Rückenflug
	

	7
	Humpty gedr. (DDD) 1/2-R.( (Option 1/4R.)
Ausflug Rückenflug
	
	
	7
	Humpty gedr. (DDD) 1/2-R.( (Option 1/4R.)
Ausflug Rückenflug
	

	8
	8 Punkt Rolle 
von Rücken- in Rückenflug
	
	
	8
	8 Punkt Rolle 
von Rücken- in Rückenflug
	

	9
	Turn 1/2-R.( + 2/2-R.(
	
	
	9
	Turn 1/2-R.( + 2/2-R.(
	

	10
	Looping   -  4-P. oben     Rolle teilintegrier
	
	
	10
	Looping   -  4-P. oben     Rolle teilintegrier
	

	11
	Immelmann (    1/2-Rolle oben
	
	
	11
	Immelmann (    1/2-Rolle oben
	

	12
	Diamant   (    4   1/2-Rollen 
	
	
	12
	Diamant   (    4   1/2-Rollen 
	

	13
	Figur 6  - 1/2-R. (
	
	
	13
	Figur 6  - 1/2-R. (
	

	14
	Sanduhr   -  2/4-Punkt (
Ausflug Rückenflug
	
	
	14
	Sanduhr   -  2/4-Punkt (
Ausflug Rückenflug
	

	15
	3/4 Stehende Acht
	
	
	15
	3/4 Stehende Acht
	

	16
	Messerflug gegengleich (in den Rücken)
Ausflug Rückenflug
	
	
	16
	Messerflug gegengleich (in den Rücken)
Ausflug Rückenflug
	

	17
	1/2 quadr. Looping ] - 2/4-P. (
Ausflug Rückenflug
	
	
	17
	1/2 quadr. Looping ] - 2/4-P. (
Ausflug Rückenflug
	

	18
	2 - 1/2 Rückentrudeln
	
	
	18
	2 - 1/2 Rückentrudeln
	

	19
	1/2 Sanduhr (liegend) 1/2-R.(   2/2R. ( (gegengl.)
	
	
	19
	1/2 Sanduhr (liegend) 1/2-R.(   2/2R. ( (gegengl.)
	

	20
	Liegende Acht - 1/2-R.  ((  Rollen teilintegriert
	
	
	20
	Liegende Acht - 1/2-R.  ((  Rollen teilintegriert
	

	21
	1/2 Looping – 1 Rolle unten
Ausflug Rückenflug
	
	
	21
	1/2 Looping – 1 Rolle unten
Ausflug Rückenflug
	

	22
	Sechseck - 2/4-P. oben
	
	
	22
	Sechseck - 2/4-P. oben
	

	23
	L A N D U N G
	
	
	23
	L A N D U N G
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	1
	S T A R T
	
	
	1
	S T A R T
	

	2
	Humpty  (ZDD) 4/8 P.(- 1p.Snap ( 
Ausflug Rückenflug
	
	
	2
	Humpty  (ZDD) 4/8 P.(- 1p.Snap ( 
Ausflug Rückenflug
	

	3
	Goldfisch  1/2-R.(-2/4p.(
	
	
	3
	Goldfisch  1/2-R.(-2/4p.(
	

	4
	Lawine – unten neg. - oben pos. Snap
	
	
	4
	Lawine – unten neg. - oben pos. Snap
	

	5
	1/2 quadr. Looping ] - 2/2-R. ( entgegen
Ausflug Rückenflug
	
	
	5
	1/2 quadr. Looping ] - 2/2-R. ( entgegen
Ausflug Rückenflug
	

	6
	Figur S – 2 Rollen gegengleich, integr.
Ausflug Rückenflug
	
	
	6
	Figur S – 2 Rollen gegengleich, integr.
Ausflug Rückenflug
	

	7
	Negativ Snap, halber Looping
	
	
	7
	Negativ Snap, halber Looping
	

	8
	Langs.Rolle a.d. Messer (alle R. entgegen)
Ausflug Rückenflug
	
	
	8
	Langs.Rolle a.d. Messer (alle R. entgegen)
Ausflug Rückenflug
	

	9
	Hut mit 3/4-P. (   3/4-R. (
	
	
	9
	Hut mit 3/4-P. (   3/4-R. (
	

	10
	Rollenkreis 2 R. entgegen – (erste R. außen)
	
	
	10
	Rollenkreis 2 R. entgegen – (erste R. außen)
	

	11
	Humpty gedr. (ZDZ) 1/2-R.( (Option 1/4R.)
	
	
	11
	Humpty gedr. (ZDZ) 1/2-R.( (Option 1/4R.)
	

	12
	Steh. Rechteck  4P. ( - 2-1/2 Trudeln 
Ausflug Rückenflug
	
	
	12
	Steh. Rechteck  4P. ( - 2-1/2 Trudeln 
Ausflug Rückenflug
	

	13
	Halber Diamant 
[image: image5]     1/2-Rollen  (  (
	
	
	13
	Halber Diamant 
[image: image6]     1/2-Rollen  (  (
	

	14
	Dreieck ( mit Messerflug unten
	
	
	14
	Dreieck ( mit Messerflug unten
	

	15
	1/2 Rollenlooping   (1 Rolle)
Ausflug Rückenflug
	
	
	15
	1/2 Rollenlooping   (1 Rolle)
Ausflug Rückenflug
	

	16
	4-Punkt-Rolle – Rücken in Rücken
Ausflug Rückenflug
	
	
	16
	4-Punkt-Rolle – Rücken in Rücken
Ausflug Rückenflug
	

	17
	Turn   4/8-P.(- 1/2-R.( 
Ausflug Rückenflug
	
	
	17
	Turn   4/8-P.(- 1/2-R.( 
Ausflug Rückenflug
	

	18
	45° Steigflug 1- 1/2 negativ Snap 
	
	
	18
	45° Steigflug 1- 1/2 negativ Snap 
	

	19
	L A N D U N G
	
	
	19
	L A N D U N G
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	 1
	S T A R T
	
	1
	S T A R T
	
	1
	S T A R T

	2
	Halbes Kleeblatt 2/4-P.( + 1/2-R.( 
	
	2
	Halbes Kleeblatt 2/4-P.( + 1/2-R.( 
	
	2
	Halbes Kleeblatt 2/4-P.( + 1/2-R.( 

	3
	Halber Diamant 
[image: image7]    1/2-Rollen (  ( 
Ausflug Rückenflug
	
	3
	Halber Diamant 
[image: image8]    1/2-Rollen (  ( 
Ausflug Rückenflug
	
	3
	Halber Diamant 
[image: image9]    1/2-Rollen (  ( 
Ausflug Rückenflug

	4
	Umgek. Kuban   2/4-P. ( + 4/8-P.( 
Ausflug Rückenflug
	
	4
	Umgek. Kuban   2/4-P. ( + 4/8-P.( 
Ausflug Rückenflug
	
	4
	Umgek. Kuban   2/4-P. ( + 4/8-P.( 
Ausflug Rückenflug

	5
	1/2 umgek. Kuban  2/2-R. ( 
	
	5
	1/2 umgek. Kuban  2/2-R. ( 
	
	5
	1/2 umgek. Kuban  2/2-R. ( 

	6
	45° (  1-1/2 positiv Snap 
Ausflug Rückenflug
	
	6
	45° (  1-1/2 positiv Snap 
Ausflug Rückenflug
	
	6
	45° (  1-1/2 positiv Snap 
Ausflug Rückenflug

	7
	Humpty gedr. (DDD) 1/2-R.( (Option 1/4R.)
Ausflug Rückenflug
	
	7
	Humpty gedr. (DDD) 1/2-R.( (Option 1/4R.)
Ausflug Rückenflug
	
	7
	Humpty gedr. (DDD) 1/2-R.( (Option 1/4R.)
Ausflug Rückenflug

	8
	8 Punkt Rolle 
von Rücken- in Rückenflug
	
	8
	8 Punkt Rolle 
von Rücken- in Rückenflug
	
	8
	8 Punkt Rolle 
von Rücken- in Rückenflug

	9
	Turn 1/2-R.( + 2/2-R.(
	
	9
	Turn 1/2-R.( + 2/2-R.(
	
	9
	Turn 1/2-R.( + 2/2-R.(

	10
	Looping   -  4-P. oben     Rolle teilintegrier
	
	10
	Looping   -  4-P. oben     Rolle teilintegrier
	
	10
	Looping   -  4-P. oben     Rolle teilintegrier

	11
	Immelmann (    1/2-Rolle oben
	
	11
	Immelmann (    1/2-Rolle oben
	
	11
	Immelmann (    1/2-Rolle oben

	12
	Diamant   (    4   1/2-Rollen 
	
	12
	Diamant   (    4   1/2-Rollen 
	
	12
	Diamant   (    4   1/2-Rollen 

	13
	Figur 6  - 1/2-R. (
	
	13
	Figur 6  - 1/2-R. (
	
	13
	Figur 6  - 1/2-R. (

	14
	Sanduhr   -  2/4-Punkt (
Ausflug Rückenflug
	
	14
	Sanduhr   -  2/4-Punkt (
Ausflug Rückenflug
	
	14
	Sanduhr   -  2/4-Punkt (
Ausflug Rückenflug

	15
	3/4 Stehende Acht
	
	15
	3/4 Stehende Acht
	
	15
	3/4 Stehende Acht

	16
	Messerflug gegengleich (in den Rücken)
Ausflug Rückenflug
	
	16
	Messerflug gegengleich (in den Rücken)
Ausflug Rückenflug
	
	16
	Messerflug gegengleich (in den Rücken)
Ausflug Rückenflug

	17
	1/2 quadr. Looping ] - 2/4-P. (
Ausflug Rückenflug
	
	17
	1/2 quadr. Looping ] - 2/4-P. (
Ausflug Rückenflug
	
	17
	1/2 quadr. Looping ] - 2/4-P. (
Ausflug Rückenflug

	18
	2 - 1/2 Rückentrudeln
	
	18
	2 - 1/2 Rückentrudeln
	
	18
	2 - 1/2 Rückentrudeln

	19
	1/2 Sanduhr (liegend) 1/2-R.(   2/2R. ( (gegengl.)
	
	19
	1/2 Sanduhr (liegend) 1/2-R.(   2/2R. ( (gegengl.)
	
	19
	1/2 Sanduhr (liegend) 1/2-R.(   2/2R. ( (gegengl.)

	20
	Liegende Acht - 1/2-R.  ((  Rollen teilintegriert
	
	20
	Liegende Acht - 1/2-R.  ((  Rollen teilintegriert
	
	20
	Liegende Acht - 1/2-R.  ((  Rollen teilintegriert

	21
	1/2 Looping – 1 Rolle unten
Ausflug Rückenflug
	
	21
	1/2 Looping – 1 Rolle unten
Ausflug Rückenflug
	
	21
	1/2 Looping – 1 Rolle unten
Ausflug Rückenflug

	22
	Sechseck - 2/4-P. oben
	
	22
	Sechseck - 2/4-P. oben
	
	22
	Sechseck - 2/4-P. oben

	23
	L A N D U N G
	
	23
	L A N D U N G
	
	23
	L A N D U N G
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Offizielle Figurenbeschreibung siehe FAI Sporting Code

	1
	S T A R T
	
	1
	S T A R T
	
	1
	S T A R T

	2
	Humpty  (ZDD) 4/8 P.(- 1p.Snap ( 
Ausflug Rückenflug
	
	2
	Humpty  (ZDD) 4/8 P.(- 1p.Snap ( 
Ausflug Rückenflug
	
	2
	Humpty  (ZDD) 4/8 P.(- 1p.Snap ( 
Ausflug Rückenflug

	3
	Goldfisch  1/2-R.(-2/4p.(
	
	3
	Goldfisch  1/2-R.(-2/4p.(
	
	3
	Goldfisch  1/2-R.(-2/4p.(

	4
	Lawine – unten neg. - oben pos. Snap
	
	4
	Lawine – unten neg. - oben pos. Snap
	
	4
	Lawine – unten neg. - oben pos. Snap

	5
	1/2 quadr. Looping ] - 2/2-R. ( entgegen
Ausflug Rückenflug
	
	5
	1/2 quadr. Looping ] - 2/2-R. ( entgegen
Ausflug Rückenflug
	
	5
	1/2 quadr. Looping ] - 2/2-R. ( entgegen
Ausflug Rückenflug

	6
	Figur S – 2 Rollen gegengleich, integr.
Ausflug Rückenflug
	
	6
	Figur S – 2 Rollen gegengleich, integr.
Ausflug Rückenflug
	
	6
	Figur S – 2 Rollen gegengleich, integr.
Ausflug Rückenflug

	7
	Negativ Snap, halber Looping
	
	7
	Negativ Snap, halber Looping
	
	7
	Negativ Snap, halber Looping

	8
	Langs.Rolle a.d. Messer (alle R. entgegen)
Ausflug Rückenflug
	
	8
	Langs.Rolle a.d. Messer (alle R. entgegen)
Ausflug Rückenflug
	
	8
	Langs.Rolle a.d. Messer (alle R. entgegen)
Ausflug Rückenflug

	9
	Hut mit 3/4-P. (   3/4-R. (
	
	9
	Hut mit 3/4-P. (   3/4-R. (
	
	9
	Hut mit 3/4-P. (   3/4-R. (

	10
	Rollenkreis 2 R. entgegen – (erste R. außen)
	
	10
	Rollenkreis 2 R. entgegen – (erste R. außen)
	
	10
	Rollenkreis 2 R. entgegen – (erste R. außen)

	11
	Humpty gedr. (ZDZ) 1/2-R.( (Option 1/4R.)
	
	11
	Humpty gedr. (ZDZ) 1/2-R.( (Option 1/4R.)
	
	11
	Humpty gedr. (ZDZ) 1/2-R.( (Option 1/4R.)

	12
	Steh. Rechteck  4P. ( - 2-1/2 Trudeln 
Ausflug Rückenflug
	
	12
	Steh. Rechteck  4P. ( - 2-1/2 Trudeln 
Ausflug Rückenflug
	
	12
	Steh. Rechteck  4P. ( - 2-1/2 Trudeln 
Ausflug Rückenflug

	13
	Halber Diamant 
[image: image13]     1/2-Rollen  (  (
	
	13
	Halber Diamant 
[image: image14]     1/2-Rollen  (  (
	
	13
	Halber Diamant 
[image: image15]     1/2-Rollen  (  (

	14
	Dreieck ( mit Messerflug unten
	
	14
	Dreieck ( mit Messerflug unten
	
	14
	Dreieck ( mit Messerflug unten

	15
	1/2 Rollenlooping   (1 Rolle)
Ausflug Rückenflug
	
	15
	1/2 Rollenlooping   (1 Rolle)
Ausflug Rückenflug
	
	15
	1/2 Rollenlooping   (1 Rolle)
Ausflug Rückenflug

	16
	4-Punkt-Rolle – Rücken in Rücken
Ausflug Rückenflug
	
	16
	4-Punkt-Rolle – Rücken in Rücken
Ausflug Rückenflug
	
	16
	4-Punkt-Rolle – Rücken in Rücken
Ausflug Rückenflug

	17
	Turn   4/8-P.(- 1/2-R.( 
Ausflug Rückenflug
	
	17
	Turn   4/8-P.(- 1/2-R.( 
Ausflug Rückenflug
	
	17
	Turn   4/8-P.(- 1/2-R.( 
Ausflug Rückenflug

	18
	45° Steigflug 1- 1/2 negativ Snap 
	
	18
	45° Steigflug 1- 1/2 negativ Snap 
	
	18
	45° Steigflug 1- 1/2 negativ Snap 

	19
	L A N D U N G
	
	19
	L A N D U N G
	
	19
	L A N D U N G
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