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2 | Turn; % Rolle , Y4 Rolle

3 | ZZZ Humpty nach aussen; 2/4 pt.

4 | 4 pt. Rolle

5 | ¥2Quadratloop; 1 Rolle

Ausflug Negativ

6 | 2 Loopings gezogen
Ausflug Negativ

7 Immelmann; 1 Rolle unten

8 Kuban Acht; ¥2 Rollen

9 | Turn; 2/2 Rollen gegengleich ,

10 | Quadratlooping; %2 Rollen

11 | ZDZ Humpty nach aussen;%2 Rolle

12 | Langsame Rolle

13 | %2 Diamant; Ausflug Negativ

14 | 2 Y2 Ruckentrudeln

Halbe umgekehrte Kuban Acht; %2

15 Rolle

16 | Messerflug

Figur S aufwarts mit % Loop oben;

17
1 Rolle

18 | Kobra Rolle; ¥2 Rollen

19 LANDUNG
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